LICENCIATURA EN
Ingenieria en sistemas

computacionales

OBJETIVO

Formar ingenieros en sistemas computacionales como profesionales
capacitados para construir, configurar, seleccionar, transformar y
evaluar las obras y entornos de servicios computacionales y
telecomunicaciones necesarios para la creacion de infraestructura
tecnologica computacional en las organizaciones y su contexto.

CAMPO DE TRABAJO

- Empresas fabricantes, de mantenimiento y servicios de equipo

de computo

- Centros de coémputo, teleproceso y telecomunicaciones en el sector
publico y privado

- Empresas especializadas en el desarrolllo de soluciones en hardware y
software de impacto tecnoldgico

- Empresas especializadas en instalaciones de redes de computo

- Cenftros de capacitacion y certificacion de sistemas computacionales
- Consultoria y docencia

- Investigacion y desarrollo de hardware y software

- Creacion de empresas propias

AREAS DE ESTUDIO

- Programacion de sistemas
- Arquitectura de computadoras
- Metodologica instrumental
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